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INTRODUCCION

Para las empresas hoy en dia se les hace necesario el uso de herramientas
tecnologicas para tener el control sobre los recursos utilizados en sus procesos.

A continuacién se presenta un modelado de un proyecto de desarrollo de software
basado en la metodologia UML (Lenguaje de Modelado Unificado), el cual es una
especificacién de notacion orientado a objeto, compuesto de diferentes diagramas
y que representan las diferentes etapas del proyecto.

Para preparar un proyecto de desarrollo de software se debe partir del

planteamiento del problema o requisitos del cliente. Todos sin excepcion deberan
seguir una metodologia y aplicar una técnica para su elaboracion y presentacion.

13




SAN/ARTIN

Fundacién Universitaria

CRAI

Centro de Recursos para el
Aprendizaje y la Investigacion

Nota

Este trabajo se encuentra disponible unicamente en formato fisico, ya que no
cuenta con version digital. Por tal motivo, en este repositorio solo seran visibles las
paginas preliminares con fines informativos. Para su consulta completa, el usuario
debera verificar la ubicacidén o sede donde se encuentra el ejemplar fisico, o bien

solicitar informacion adicional escribiendo al correo institucional:

repositoriofusm@sanmartin.edu.co



