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RESUMEN

En la actualidad muchas empresas comercializan y realizan sus ventas de manera
radicional llevando sus cuentas en un cuaderno sin contar que estamos en un momento
donde la sistematizacion de la informacién esta siendo revolucién del mundo y asi hacer

mas facil el control de toda la informacion sobre cuentas de clientes, proveedores, etc.

Se identifica un problema en la empresa SUPER CARNES D&D, donde no se lleva un
control de sus ventas, inventarios, facturaciéon, una base de datos, lo cual genera grandes

pérdidas como del producto y clientes.

- Se le brinda una solucién a la empresa de SUPER CARNE D&D, aplicando un software
donde se puede ver el inventario, ventas, facturacion, una base de datos y también de

los productos y evitar perdida del producto y tener un mejor servicio para el cliente.

Este proyecto tiene como objetivo de darle una solucién a los principales problemas que
Bene la empresa SUPER CARNES D&D al manejar la informacién de cuentas y cobros

de sus clientes de manera tradicional, con el fin de mejorar la comercializacion y evitar

pérdidas tanto de dinero como en sus productos.




ABSTRACT

Actually, many companies market and make their sales traditionally bringing their
accounts in a notebook without counting we are at a moment where the systematization
is being the revolution in the world and so make easier to control all information about
accounts customers, providers, and so on

A problem is identified in the company SUPER MEATS D & D, where there no control of
sales, inventory, billing, a data base, which is generate big losses like the products and
customer. That delay at the moment of attend the customer when arrives is appreciated
and also when wants to pay the product and also detects when the administrator wants
fo generate a new sale does not know how many products count.

Will offering a solution to the company Super MEAT D & D, using software Where they
can see the inventory, sales, billing, a data base and also the products, offering facility to
manage the system so the company can get a result at the end of the day with easier and
faster, avoid loss of product and have a better service for the customer.

This project has as aims to provide a solution to the main problems of the company
SUPER MEATS D & D to manage account information and charges of customers in the
fraditional way, in order to improve marketing and avoid the as much as losses money

and the products.

Keywords: software, company, meat products, Flowchart, codes, php, HTML.




INTRODUCCION

La Ingenieria de Sistemas representa la principal herramienta de trabajo de los
desarrolladores de sistemas de informacion. Esta representa por una metodologia
compuesta por un conjunto de etapas que se realizan secuencialmente para dar vida a
una aplicacién en forma evolutiva. Cada etapa se integra por un conjunto de acciones
encaminadas para obtener productos especificos, como: especificaciones, diagramas,

formatos, cédigo, pruebas y documentos diversos.

En la actualidad el logro de la competitividad se convierte en una necesidad para las
,' organizaciones debido a la existencia de un entorno con un alto grado de dinamismo y
al crecimiento continuo de las exigencias de los clientes. Esta situacién ha llevado a
“apostar por el perfeccionamiento empresarial como opcion para que las organizaciones
se orienten hacia la satisfaccion de las necesidades de sus clientes y logren la eficacia,

eficiencia y competitividad requerida para mantener su posicién en el mercado.

Para el logro de tal objetivo y como herramienta clave de la compafiia, se propuso la
“implementacion del software de gestién de ventas para cubrir posibles falencias en el

manejo de la informacién de sus clientes, y asi dar mejor funcionamiento a la empresa.

- El presente proyecto expone un andlisis de forma independiente, mas no aislada,
procesos de compra, inventario, almacenamiento y sistematizacién de la informacién.

Cada una de estas opciones esta encaminada a integrar el software de gestion de ventas

para SUPER CARNES D&D.




1. PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1 TITULO

ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION WEB PARA LA
COMERCIALIZACION DE PRODUCTOS CARNICOS EN SUPER CARNES D&D.

AREA TEMATICA:

COMERCIALIZACION DE PRODUCTOS CARNICOS A TRAVES DE UNA APLICACION WEB.




2. PROBLEMA

2.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El plan de software de sistemas de gestion de ventas para suministro de canes es una

estrategia que le va a proporcionar a la empresa mejoramiento en la parte de control.

La mayoria de empresas dedicadas a esta actividad no tienen un respaldo para
almacenar informacién de compras y ventas que realicen, con este software llevaremos

- lafacilidad para la realizacion de esta.

- Esto podria volverse la necesidad basica de muchos comerciantes, permitir registrar
cada venta realizada y poder consultarla en cualquier momento, llevar el control de los

pagos y deudas de dichas ventas.

2.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

' ¢Como una aplicacion de software para la comercializacion de productos carnicos,

puede mejorar la gestién en una PYME?
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Nota

Este trabajo se encuentra disponible unicamente en formato fisico, ya que no
cuenta con version digital. Por tal motivo, en este repositorio solo seran visibles las
paginas preliminares con fines informativos. Para su consulta completa, el usuario
debera verificar la ubicacidén o sede donde se encuentra el ejemplar fisico, o bien

solicitar informacion adicional escribiendo al correo institucional:

repositoriofusm@sanmartin.edu.co



