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INTRODUCCION

Este trabajo ha sido realizado con el fin de aprender, conocer, aplicar las
diferentes técnicas para la realizacion de un proyecto de software.

Los sistemas de informacion se han convertido en herramientas muy
efectivas de la ingenieria. El desarrolio del mundo de la informatica ha

pemitido la creacién de numerosos programas con aplicacion especifica.

Uno de los aspectos que debemos tener presente en el ejercicio de nuestra
actividad como ingeniero de sistemas es desarrollar una habilidad de
administradores de los recursos que estan a nuestra disposicién, por ello
hemos desarrollado este proyecto de software, en el cual hemos
implementado todo lo relacionado con la modelistica, como se muestra en los
diferentes diagramas: de colaboracion, casos de uso, secuencia, clases,

entidad relacion entre otros.

Hemos desarrollado un modulo de un sistema de inventario donde se
manejan las diferentes Entradas/Salidas de una bodega, manejando una
base de datos en MYSQL, y un lenguaje de programacion orientado a
objetos como JAVA.
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Nota

Este trabajo se encuentra disponible unicamente en formato fisico, ya que no
cuenta con version digital. Por tal motivo, en este repositorio solo seran visibles las
paginas preliminares con fines informativos. Para su consulta completa, el usuario
debera verificar la ubicacidén o sede donde se encuentra el ejemplar fisico, o bien

solicitar informacion adicional escribiendo al correo institucional:

repositoriofusm@sanmartin.edu.co



